Ranger

Stats auf die man achten sollte:

e Kraft (Power)
e Préazision (Precision)

e Wildheit (Ferocity)

Wenn es etwas schwierig wird, kann man auch in Vitalitat und Zahigkeit investieren, sprich diese
Stats auf die Ausristungsgegenstande packen.

Kraft ist und bleibt aber der Main-Stat. Das andert sich auch bei den Accessoires nicht.

Das Amulett und die Ringe kdnnen dann aber Kraft, Vitalitdt und Zahigkeit bekommen. Die
Kombination gibt dann schon mal Gber 18000 Leben.

Stats-Verteilung:
Ausriistung und Waffen: Kraft, Prazision und Wildheit (Power, Precision and Ferocity)

Ich habe mein Nika-Set aber mit der Rune der Infiltration ausgestattet.



? @;
d

Nika- Schulterschutz

ol J Nika's Mask

\ Defense: 97

Skin Unlocked
Sneakthief Mask

Skin freigeschaltet
Leisetreter -Schulterschiitzer

Exotic
Medium
Head Armor
* Required Level: 80
§ Soulbound
Salvage: Standard
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- Exotisch
Mittel
Schulter -Riistung
Erforderliche Stufe: 80
Seelengebunden

£ Wiederverwerten: Standard
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Waffen:

Langbogen: Rage und Heftigkeit - Das Heftigkeit SIGILL war mir in Exotisch noch ein wenig teuer.
Mal schauen ob ich da noch bereit bin mehr auszugeben fir 2% mehr Schaden.
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Zerborstener Langbogen
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..... rethandig )
- Erfmrderhche Stufe: 80

Seelengebunden
Wiederverwerten: Standard
X

Auf mein Langschwert warte ich noch. Daher aktuell Axt und Dolch noch. Vielleicht aber auch Axt
und Fackel.

Rucken, Accesories: Kraft, Prazision, Wildheit

Ruby-Juwel
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Exotic

Accessary

Required Level: 80
Soulbound on Use

Salvage: Standard, Research
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Amulett und Ringe:

Ringe. Berserker Ringe auf Lvl 78 kosten ein funftel (78 Silber) gegentber den Lvl 80er-Ringen mit
Uber 4 Gold das Stuck. Viel schlechter sind die namlich nicht und sollten mehr als ausreichen.
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Alternativ dazu gibt es die Nightmare Coil Ringe mit Roughness und Vitalitat. Wenn man yu wenig
Leben hat.
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Eine Alternative zur Nightmare Coil ist der Soldiers Ring
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Oder der Azurite Mithril Ring der schon mit Juwel fur etwas mehr daher kommt.
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Ring

Required Level: 80
Soulbound on Use

Salvage: Standard, Research
2 @

Ich bleibe aber erst einmal beim Berserker Ring und packe da die Azurite Juwelen rein. Die sind
nicht teuer und geben mir etwas mehr Thoughness und Vitalitat.

Was ich gerne hétte:
Superior Sigil of Strength
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Element: Enhancement

Double-click to apply to a weapan.

Required Level: 60

Salvage: Standard, Research
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